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[bookmark: _Toc227720816]1. Общие положения и назначение документа

Экземпляр программного обеспечения доступен для проведения экспертной проверки по следующему адресу: 
https://labstand.ru/
Программное обеспечение представляет собой учебную систему тестирования, предназначенную для создания, редактирования и прохождения тестов, а также построения графиков на основе пользовательских данных. Программа ориентирована на использование в образовательной среде и может применяться преподавателями для формирования базы тестовых заданий и студентами для прохождения тестирования.
Эксплуатация программного обеспечения не требует специальных технических навыков и осуществляется через графический интерфейс пользователя. Управление всеми функциями программы выполняется с помощью стандартных элементов интерфейса — кнопок, текстовых полей, списков и переключателей.
Программное обеспечение может быть запущено как в виде исполняемого файла, так и в виде исходного кода (в этом случае предварительно должна быть выполнена процедура установки, описанная в соответствующем документе).
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Для запуска программного обеспечения пользователь должен перейти в каталог, содержащий файл программы. В случае использования исполняемого файла (.exe для Windows или соответствующего бинарного файла для Linux) запуск осуществляется двойным щелчком мыши по файлу.
При использовании исходного кода запуск выполняется через интерпретатор Python. Для этого необходимо открыть командную строку (в Windows) или терминал (в Linux), перейти в каталог с программой и выполнить команду:
python Program.py
После выполнения команды происходит инициализация интерфейса, и на экране отображается главное окно программы.
Во всех окнах программы предусмотрена кнопка «Назад», расположенная в верхней части интерфейса, позволяющая вернуться на предыдущий экран. Навигация между окнами осуществляется без закрытия основного приложения, что обеспечивает целостность пользовательского сеанса.
Запуск программы не требует дополнительных параметров командной строки. Все необходимые настройки и взаимодействие с пользователем реализованы через графический интерфейс.
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После запуска программы пользователь видит главное окно (рисунок 2.1), содержащее заголовок и три основные кнопки:
· «Студент» 
· «Преподаватель» 
· «Графики» 
Данное окно является стартовой точкой взаимодействия с программой и определяет режим её дальнейшей работы.
[image: ]
Рисунок 2.1 – Главное окно
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При выборе режима «Студент» пользователь переходит к экрану выбора доступных лабораторных работ. В данной форме отображается список тестов, сформированных преподавателем. Список представлен в виде прокручиваемого списка, в котором каждая строка соответствует отдельной лабораторной работе. Пользователь может выбрать интересующий тест путем щелчка мыши по соответствующей строке. После выбора становится доступна кнопка «Начать тест», при нажатии на которую происходит переход к интерфейсу прохождения тестирования. (рисунок 2.2). Из базы данных с вопросами случайным образом выбирается 10 вопросов (если база данных содержит меньшее количество вопросов – выбираются все).

[image: ]
Рисунок 2.2 – Окно выбора доступных тестов

Пользователь выбирает необходимый тест из списка и нажимает кнопку «Начать тест». После этого запускается процесс тестирования.
Окно тестирования содержит текст текущего вопроса, а также набор вариантов ответов, представленных в виде переключателей (радиокнопок). Пользователь выбирает один из предложенных вариантов ответа, устанавливая соответствующий переключатель. Под блоком ответов расположена кнопка «Ответить», при нажатии на которую система фиксирует выбор пользователя и автоматически переходит к следующему вопросу. В случае, если к вопросу прикреплено графическое изображение, оно отображается в отдельной области окна под текстом вопроса (рисунок 2.3).[image: ]
Рисунок 2.3 – Окно тестирования

После прохождения всех вопросов программа автоматически вычисляет процент правильных ответов и отображает результат в виде итогового окна (рисунок 2.4), содержащего процент выполнения и итоговую оценку.
После закрытия окна результатов пользователь возвращается в главное меню.
[image: ]
Рисунок 2.4 – Окно с результатом тестирования
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При выборе режима «Преподаватель» пользователь попадает в окно авторизации (рисунок 2.5) где необходимо ввести учетные данные:
· логин: admin 
· пароль: 1234
[image: ]
Рисунок 2.5 – Окно авторизации

После успешной авторизации открывается панель управления тестами (рисунок 2.6) В данном окне отображается список лабораторных работ.
Пользователь может выполнять следующие действия:
· добавлять новый тест; 
· удалять существующий тест; 
· открывать тест для редактирования.
[image: ]
Рисунок 2.6 – Панель управления тестами

Панель преподавателя содержит список всех созданных лабораторных работ. Интерфейс включает элементы управления для создания нового теста, удаления существующего и открытия теста для редактирования. Кнопка «Удалить тест» удаляет выбранный элемент списка, а кнопка «Открыть» позволяет перейти к редактированию содержимого выбранного теста. Кнопка «Добавить тест» инициирует диалог ввода (рисунок 2.7) названия новой лабораторной работы. 
[image: ]
Рисунок 2.7 – Диалог ввода лабораторной работы

При открытии теста на редактирование или при создании нового пользователь переходит в окно управления вопросами (рисунок 2.8), где отображается список вопросов выбранного теста.
Доступны операции:
· добавление нового вопроса; 
· редактирование существующего вопроса; 
· удаление вопроса.
Интерфейс включает элементы управления для создания вопросов, удаления существующих и открытия вопроса для редактирования. Кнопка «Удалить» удаляет выбранный элемент списка, а кнопка «Открыть» позволяет перейти к редактированию содержимого выбранного вопроса.
[image: ]
Рисунок 2.8 – Окно управления вопросами

Редактор лабораторной работы представляет собой отдельное окно, в котором отображается список вопросов, входящих в выбранный тест. Пользователь может добавлять новые вопросы, редактировать существующие или удалять их. При добавлении или редактировании вопроса открывается специализированная форма, содержащая поле для ввода текста вопроса, набор полей для ввода вариантов ответов, поле для указания правильного ответа и поле для задания количества баллов (рисунок 2.9). Дополнительно предусмотрена возможность прикрепления изображения к вопросу с использованием кнопки выбора файла. Все изменения сохраняются по нажатию кнопки «Сохранить», после чего происходит возврат к списку вопросов.
[image: ]
Рисунок 2.9 – Окно редактирования вопроса
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Раздел «Графики» (рисунок 2.10) предоставляет пользователю инструменты для построения графических зависимостей на основе введенных данных. 
[image: ]
Рисунок 2.10 – Раздел «Графики»

В данном интерфейсе пользователь может создавать один или несколько графиков, задавая для каждого имя, подписи осей, цвет графика и набор точек. Добавление точек осуществляется через соответствующую кнопку, при этом для каждой точки вводятся координаты X и Y (рисунок 2.11). 

[image: ]
Рисунок 2.11 – Настройка графиков

После ввода данных пользователь нажимает кнопку «Построить», в результате чего открывается отдельное окно с построенным графиком. Визуализация выполняется с использованием встроенной библиотеки, при этом отображаются как исходные точки, так и аппроксимирующая кривая.
[image: ]
Рисунок 2.12 – Графические зависимости 
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Завершение работы программы осуществляется стандартным способом — закрытием окна приложения с использованием системной кнопки закрытия.
Дополнительных действий для корректного завершения работы не требуется. Все изменения, внесённые пользователем (например, добавление тестов или вопросов), сохраняются автоматически при нажатии соответствующих кнопок.
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Программа не требует постоянного подключения к сети Интернет и может использоваться в автономном режиме. 
Все данные хранятся локально в файле базы данных, что обеспечивает независимость от внешних сервисов.
В случае возникновения вопросов, предложений или обнаружения неисправностей пользователь может обратиться в службу поддержки:
· Телефон: +7 (351) 729-90-11
· E-mail: info@labstand.ru
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